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Bab 5 

cahaya 

Pantulan cahaya 

sudut tuju, sudut bias mesti diukur dari garis normal 
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Hukum pantulan cahaya 
• sudut tuju = sudut pantulan 
• sinar tuju, sinar pantulan dan garis normal berada pada satah 
yang sama. 
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Jom melukis 

• sama saiz 
• jarak imej = jarak objek 
• songsang sisi 
• maya dan tegak 

Ciri – ciri imej 
terbentuk oleh 
cermin satah 
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imej yang tidak boleh 
dipaparkan pada skrin 

(ingat hantu) 

Imej  
maya :  

Imej  
nyata :  

imej yang boleh 
dipaparkan pada skrin 
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Pantulan pada cermin cekung & cembung 

Cara melukis 
gambarajah 

sinar 
Ingat !!!!! 
 
Cermin cekung – 
menumpu 
 
Cermin cembung- 
mencapah 

Ingat !!!!! 
 
Cermin cekung = 
kanta cembung 
 
Cermin cembung = 
kanta cekung 
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popular 

Cermin 
cekung 

Cermin cekung 
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Cermin cekung 

Cermin cembung 
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Pembiasan cahaya 

Istilah penting 
sudut tuju, sudut bias mesti diukur dari garis normal 
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Hukum pembiasan cahaya 

Penting  
Cahaya mesti 
bergerak dari kurang 
tumpat kepada 
tumpat 
 
Kalau Cahaya 
bergerak dari tumpat 
kepada kurang 
tumpat, tukar arah 
cahaya. 
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n     mendekati garis normal 
n     menjauhi normal 
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Dalam nyata, H dan dalam Ketara, h 
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Sudut genting  
Ialah sudut tuju yang mana sudut biasnya adalah 90o 

Pantulan Dalam penuh  
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kanta 
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