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Seulas Pinang.
Assalamualaikum wrt wbt---.

Modul ini dihasilkan oleh panel penggubal Modul Amanjaya oleh Jurulatin Utama Sains
Komputer Negeri Perak. Modul ini mengandungi soalan dari setiap bab sukatan mata
pelajaran Sains Komputer Tingkatan 4 dan 5.

Penyediaan Modul Amanjaya ini bertujuan membantu guru Sains Komputer dalam PdPc.
Selain daripada itu, modul ini dapat membantu calon-calon dengan pelbagai bahan yang
berbentuk topikal dan berunsurkan kemahiran berfikir aras tinggi (KBAT) sejajar dengan
keperluan calon SPM terkini yang memerlukan mereka menjana dan mengembangkan idea.

Modul ini diharap dapat membantu meningkatkan kecemerlangan calon-calon SPM negeri
Perak.

Sekian.

Khairul Farez bin Nahrawi

Penolong Pengarah ICT dan Pengkomputeran
Sektor Pengurusan Akademik

Jabatan Pendidikan Negeri Perak



CARA PENGGUNAAN MODUL
PANDUAN

1. Modul Cemerlang dan Halus disediakan berdasarkan format peperiksaan SPM terkini.
2. Modul ini mengandungi soalan-soalan bukan rutin (KBAT) SPM.

3. Modul ini boleh dijadikan panduan kepada guru-guru di negeri Perak sebagai panduan
peperiksaan bertulis Sains Komputer 3770 bagi SPM 2018.

4. Modul ini sesuai dijadikan modul di dalam bilik darjah sebagai bahan PdPc, latih tubi,
kelas tambahan dan kelas tutorial.

5. Modul ini juga sesuai digunakan oleh pelajar cemerlang dan berpotensi cemerlang.
6. Guru perlu memilih topik yang telah disediakan untuk digunakan sebagai latihan secara

latih tubi menjelang peperiksaan SPM supaya penguasaan pelajar terhadap tajuk terpilih
dapat diperkukuh.
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BAHAGIAN A

SOALAN 1

HTML merupakan bahasa yang digunakan untuk menerbitkan dokumen dalam talian.
Berikan 2 contoh kod HTML yang boleh digunakan.

Mengingat (2 markah)

SOALAN 2

Tuliskan keratan aturcara HTML bagi menyediakan pautan http://www.w3schools.com
seperti rajah di bawah.

Klik Sini untuk tutorial atas talian

Mengaplikasi (2 markah)

SOALAN 3

Bahasa penskripan klien merujuk kepada program komputer dalam web yang direka untuk
memanipulasi dan memaparkan kandungan laman web dalam komputer klien. Berikan 2
keperluan kegunaan bahasa penskripan klien.

Memahami (1 markah)

SOALAN 4

Laman web yang dibina berfungsi untuk menyampaikan maklumat kepada pengguna. Secara
umumnya, terdapat 2 jenis laman web. Berdasarkan rajah yang diwakili di bawah, berikan 2
perbezaan jenis laman web tersebut.

=
N 5 |

Rajah 4.1 Rajah 4.2

Memahami (2 markah)

SOALAN 5

Suatu senarai unsur adalah lebih baik diisih untuk memudahkan pencarian agar paparan
menjadi lebih kemas. Berikan dua jenis proses pengisihan yang telah dipelajari.

Mengingat (2 markah)

SOALAN 6

Rajah di bawah ialah senarai tinggi pelajar. Susun senarai ketinggian ini dalam turutan
menurun menggunakan teknik isihan buih (buble sort) di mana pelajar paling tinggi terletak di
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indeks pertama. Lengkapkan lelaran (iteration) berikut.

157 | 171 | 168 | 177

150

Memahami (3 markah)

SOALAN 7

Rajah di bawah ialah senarai BMI pelajar. Susun senarai ketinggian ini dalam turutan menaik
menggunakan teknik isihan buih (buble sort) di mana BMI paling rendah terletak di indeks

pertama . Lengkapkan lelaran (iteration) berikut.

23 31 29 38

19

Memahami (4 markah)




MODUL GEMILANG AMANIAYA 2018

SOALAN 8

Rajah di bawah menunjukkan berat beg pelajar di dalam kg. Susun senarai berikut dalam
turutan menaik menggunakan teknik isihan pilih (selection sort). Tunjukkan langkah bagi
setiap lelaran (iteration)

10 | 85 | 115 53 | 6.6

Memahami (3 markah)

SOALAN 9
Nyatakan teknik yang digunakan untuk melakukan isihan (sort) ini.
11 | 88 | 38 | 12 N 1S
 EEEEEEEL I5
?  EARPERE
e s | 8 |
0 O 0
nilai paling kecil yang perlu ditukarkan
bahagian yang telah diisih
Menganalisis (1 markah)
SOALAN 10

Berdasarkan pernyataan di bawah, ianya merujuk kepada

Mencari elemen terkecil dan tukar dengan elemen pertama. kemudian cari unsur
terkecil kedua dan tukarkannya dengan elemen kedua dan seterusnya sehingga
tatasusunan disusun

Menganalisis (1 markah)

SOALAN 11

Berdasarkan pernyataan di bawah, ianya merujuk kepada

Unsur - unsur ini telah diisih terlebih dahulu dan ianya melibatkan bilangan data
yang banyak. Unsur di tengah dibandingkan sama ada sama dengan, lebih kecil
atau lebih besar dengan unsur yang dicari.

Menganalisis (1 markah)




MODUL GEMILANG AMANIAYA 2018

SOALAN 12

Keratan aturcara di bawah menunjukkan satu senarai markah peperiksaan bagi subjek
Sejarah.

I 3 <script>

2 var markah = [85,73,82,659,€€];
var markahNo = markah.length, a,b;
var temp = markah[0];

document.write("Ssnarai markah sebelum dii=ih: " + markah);

for (a=0; a< markahNo-1; a++)

5 H {
8] L for (b=0; b< markahNo-a-1; b++)
1 H {
Z T if (markah[b] > markah[b+1])
3 H {
4 sementara = markah[b];
5 markah[b] = markah[b+1]];
(= markah[b+1l] = sementara;
7 }
}
}
document.write ("<br Senaral markah setelah diisih ialah: " + markah);

1 </script>

Jangkakan output yang akan dihasilkan.

Menganalisis (2 markah)

SOALAN 13

Keratan aturcara di bawah menunjukkan satu senarai markah peperiksaan bagi subjek
Kimia.

E R = | <script>
2 var markah = [85,73,82,659,6€];
3 var markahNo = markah.length, a,b;
4 var temp = markah[0];
(i)
document.write("Ssnarai markah sebelum diisin: + markah) ;

for (a=0; a< markahNo-1; a++)

5 o {
&) ‘ for (b=0; b< markahNo-a-1; b++)
1 o {
2 \T if (markah[b] > markah[b+1])
=] {
& sementara = markah[b];
5} markah[b] = markah[b+1]];
(<] markah[b+1l] = sementara;
7 }
}
}
document .write ("<br> Senarai markah setelah diisih ialah: " + markah);

e </script>

Apakah data yang dipulangkan bagi markah.length di dalam (i) tersebut.

Memahami (1 markah)
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SOALAN 14

Keratan aturcara 8(a) dan carta alir 8(b) di bawah menunjukkan cara bagaimana untuk
mencari nilai minimum di dalam senarai berat 6 jenis sayuran.

script>
var beratlitem = [200,220,170,380,370,350], beratPalingRingan=955, i, bilBerat = beratItem.length;
for (awd; a<bilBerat; a++)

1f (beratitem[a] < beratPalingRingan)
{

beratPalingRingan = beratltem[a};
)

document.writa (“"Bezat yang paling ringan ¢l Xalangan € Jends sayur:™ + beratPalingRingan +7g¢");
</mscript

Rajah 8(a)

beratltem = 200,220,170,390,370,390

l

beratPalingRingan = 999

bilBerat = beratltem.length

PALSU

—‘( a=a+l

BENAR

z

\

Paparkan

DArat cavnir nalinAa rinAaan

Rajah 8(b)
(a) Berikan nama tatasunan yang terdapat di dalam rajah 8(a). (1 markah)
(b) Berdasarkan rajah 8(a), lengkapkan carta alir di dalam rajah 8(b) (3 markah)
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Memahami & Mengaplikasi (4 markah)

SOALAN 15

Isihan buih digunakan untuk mengisih tatasusunan berikut, di mana a[0] ditunjukkan sebagai
nilai paling kiri dalam urutan menaik:

10,5,-3,12,2,1,-9

Selepas lelaran (iteration) yang ke 3, apakah kedudukan nilai dalam tatasusunan?

Menganalisis (1 markah)

SOALAN 16

Giliran (Queue) merupakan struktur data linear, iaitu pengumpukan nilai dalam ruang ingatan
secara teratur. Bezakan operasi push( ) dan pop() di dalam queue.

Mengingat (1 markah)

SOALAN 17

Giliran (Queue) merupakan struktur data linear, iaitu pengumpukan nilai dalam ruang ingatan
secara teratur. Bezakan operasi shift( ) dan unshift( ) di dalam queue.

Mengingat (1 markah)

SOALAN 18

Giliran (Queue) merupakan struktur data linear, iaitu pengumpukan nilai dalam ruang ingatan
secara teratur. Terangkan konsep FIFO (first in, first out) dan nyatakan 2 operasi penting yang
terlibat dalam Queue.

Mengingat (3 markah)

SOALAN 19

Pertimbangkan operasi berikut ke atas struktur data giliran yang menyimpan nilai char.

Queue q = new Queue();
g.enqueue('S’);

g.enqueue('K";

g.enqueue('U");
System.out.printin(q.dequeue());
g.enqueue('U");

g.enqueue('D";

g.enqueue('S") ;
System.out.printin(q.dequeue());
System.out.printin(g.dequeue( ));
g.enqueue('S");

g.enqueue('U";

Berdasarkan konsep FIFO, selepas kod di atas dilaksanakan, berapakah bilangan elemen yang
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masih berada dalam g? Senaraikan elemen tersebut.

Memahami (2 markah)

SOALAN 20
Kenalpasti arahan yang terlibat bagi queue untuk memperoleh output seperti rajah di bawah.

(@) M

®) M | P

©) M P K

(d) P K

Mengaplikasi (4 markah)

SOALAN 21

Gambarajah berikut merupakan proses giliran bagi satu senarai nombor. Nyatakan kesalahan
yang berlaku dan lakukan pembetulan terhadapnya.

push(14) 14

push(25) 14 25

unshift() | 25

Memahami (2 markah)

SOALAN 22

Jika nilai x ialah benar, y ialah palsu dan z ialah benar, apakah nilai yang dihasilkan?

a) (x[|2) && ly
b) (IXx && YY) || 'z

Memahami (2 markah)
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SOALAN 23

Berdasarkan keratan pengaturcaraan di bawah, berikan output yang dihasilkan jika nilai
markah adalah 79.

if( markah >= 80 || markah < 100)
document.write(" Anda layak.");

else

Memahami (1 markah)

SOALAN 24

Berdasarkan aturcara di bawah, jawab soalan yang diberikan.

<hwml>
2 <body>
3 <script>
var gempoh = 1800;
document.write ("Igmpoh wntuk menviapkan lapezan Ini" + kiza (BsmeeR) + " minit."):

function kira (Lempon)
{
return Lempoh/60;

11 </script>

12 </body>
</Bemk>
(a) Terangkan proses yang berlaku di dalam aturcara di atas (4 markah)
(b) Apakah output yang terhasil melalui aturcara ini (1 markah)
Memahami & Menganalisis (5 markah)
SOALAN 25

Soalan 25(a),(b) dan (c) berdasarkan pilihan jawapan yang diberikan ini.

(i) menyusun unsur-unsur m

(i) mengira jumlah bilangan m yang lebih besar daripada elemen pertama
(iii)menterbalikkan urutan nombor dalam m

(iv) letakkan nilai paling besar di akhir m

(a) Apakah kesan terhadap keratan kod ini.

for (i = 0; i <m.length/2; i++)
{




MODUL GEMILANG AMANIAYA 2018

temp = m[i];

m[i] = m[m.length - i - 1];

m[m.length - i - 1] = temp;
¥

(b) Apakah kesan terhadap keratan kod ini.

for (i=0; i <m.length-1; i++)

{
if (m[i]>m[i+1])
{
temp = m[i];
m[i] = m[i +1];
m[i + 1] = temp;
}
}

(c) Apakah kesan terhadap keratan kod ini.

for (i=0; i <m.length; i++)
{
if (m[i] > m[0])
temp++;

ky

Menganalisis (3 markah)

SOALAN 26

Rajah 20.2 menunjukkan keratan aturcara standard library math.js iaitu math.sgrt. Anda
dikehendaki untuk mengubahsuai keratan aturcara tersebut bagi mengira dan memaparkan
isipadu sfera. Rajah 20.1 merupakan formula bagi mengira isipadu sfera. Diberi nilai r=7.

O<html>
=] <head>
é <script src="http://cdnis.cloudflare.com/ajax/libs/mathis/3.7.0/math.min.js">
</script>
</head>
=) <body>
é <script>

document.write("Punca nilai teori™, math.sgrt(4));
</script>
< /bz:u:iy}

-</html>

Rajah 20.1

ﬂ,,-——-\\ y 2 : 3
t = ;/ Volume 3 mr
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Rajah 20.2

Mengaplikasi (2 markah)

SOALAN 27

Rajah 27 menunjukkan keratan aturcara bagi membina borang. Lukiskan jangkaan output

yang akan dikeluarkan daripada keratan aturcara ini

<td widch="140"

td width®"3I00"><input type®'"text™ name " gxtnokp

td width="300" input type="text" na

td bgoolor="#PFPrrro9 ><div align="left">Tarikh Lahir</div
td><input type="date

t="RFPFFFoo iiv align="lufr">Kelas</div
Ldeh="300 <select name="fxtkelas teguired

I - 175581
n 552
n 583
Y = 4V >5%54 i

e td

enter

input nameS"SUBMIT" type®"SUBMIT alues"SINMPAN™/

center>

body

"Bl tipast/ fosm—

="input processdb.pho =" pout ) ype=
Lign="centas strong-Pendattaran Pelaiar Kelab Robetik</strongs
e Tearx
table wiach="386 bordexmvyiy

lorw"#FPFFU9 ><div alignw"lefr">No. Kad Pengenalap</div>«</td

td bgoclor="#rPrrridr><div align="left">Nama Pelajar</div></td
me="txtnama" required/></td>

nane="txttarikh lahir" require ridth="3

fata ama="forml’

Rajah 27

Menganalisis (4 markah)
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BAHAGIAN B

SOALAN 1

Rajah di bawah menunjukkan carta alir untuk menyemak kelayakan seseorang pekerja layak
untuk mendapat bonus.

Input tahun_berkhidmat

Benar,
{ahun_berkhidmat >= 1 tahun
\ - h 4
Cutput "Tidak layak mendapat Output "Layak dapat bonus”
bonus” .

Berdasarkan carta alir di atas, jawab soalan dibawah.

a) Jika syarat kelayakan seseorang mendapat bonus ditambah kepada baki cuti tahunan lebih

5 hari, tuliskan sintaks tersebut
(1 markah)

b) Lengkapkan jadual penggunaan operator DAN (AND) di bawah untuk menunjukkan
kelayakan mendapat bonus.

tahun_berkhidmat >= 1 Baki cuti tahunan lebih 5 Nilai yang dihasilkan
tahun hari
Palsu Palsu
Palsu Benar
Benar Palsu
Benar Benar

(4 markah)

c) Hasilkan pseudokod untuk menunjukkan struktur kawalan pilihan if-else-if yang

memaparkan syarat untuk mendapat bonus seperti di (b).
(5 markah)

Memahami, Memahami & Mengaplikasi
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SOALAN 2

Bina carta alir bagi suatu aplikasi untuk mengira jarak minimum lompat jauh atlet.
Diberikan senarai jarak lompat jauh atlet dalam kejohanan olahraga sekolah tersebut ialah
2.5m, 1.7m, 3.1m, 1.2m dan 2.2m. Jangkakan output nya.

(15 markah)
Mencipta
SOALAN 3
Berdasarkan keratan aturcara di bawah, jawab soalan berikut:
1 <script>

2 document.write ("<bx><br> Senarali item dan beratnva dalam gram<hr><br>"):
3 var item = ["havam", " " "gawi", "kacang panlang”, "kailan"ls

var perax = [200, 275, 150, 199, 385]:

var m, n, SEmMenkara, sSementaral;

for (m=0; m<5; m++)

document.write ("<Rx>"): I

1 for (m=0; m<5-1; m++)
12 {
3 for (n=0; n<5-m-1; n++)

{

if (Rgxakin]l > kerakin+l])
ia {
- sementazra = beraktinls

keratln] = kgrakin+l]:
i3 kszakln+l] = gementaza’

Z1 sementaral = item[n];

22 item{n] = item{n+l];
item{n+l] = sementaral;

28 dAnciiment wrrite("<hr><hr> Senarai item dan heratnva dalam nram qelenac diicih <hr><hrs>"™\-
25 for(l | ) o] N
30 { | ! 1l

32 document.write ("<Rx>"):
33 } |
34 </script>

(a) Lengkapkan kod bagi (i) dan (ii)

(2 markah)
(b) Nyatakan struktur kawalan yang digunakan. Berikan justifikasi anda.

(2 markah)
(c) Senaraikan 2 pembolehubah yang terdapat di dalam keratan atur cara tersebut.

(2 markah)
(d) Analisis aturcara di atas. Apakah output yang dihasilkan daripada aturcara tersebut.

(4 markah)
(e) Terangkan bagaimana aturcara ini dijalankan.

(5 markah)

Menganalisis, Memahami, Memahami, Menganalisis & Menilai
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SOALAN 4

SMK Bandar Hilir ingin menjalankan soal selidik bagi mendapatkan maklumat nilai mean
bagi perbelanjaan pelajar. Keratan aturcara bagi mencapai tujuan ini disertakan.

1 <script>
2 var duit, pembilang=0, ulang= false, Jumlah=0, purata=o0;
3 do
4 {

duit = parselnt{prompt(""Masukkan duit bslania vang ditsrima olsh pslaiax"));
psmkilang = pemkilang + 15
dumlab = jumlab + duitg;
wlang = confirm("Masukkan data lagi");

}
10 while (ulang==trus) (I)
12 document.write (purata) ;
12 </script>

(a) Tuliskan formula yang terlibat di dalam (i)

(1 markah)
(b) Kirakan nilai mean, jika nilai yang diterima ialah 2,3,3,4 ?

(2 markah)
(c) Lukis output yang dihasilkan jika seramai 2 orang pelajar memasukkan maklumat
perbelanjaan mereka.

(5 markah)
(d) Berikan tujuan aturcara ini

duit = parselnt(prompt(*Masukkan duit belanja yang diterima oleh pelajar™));
(2 markah)
(e) Ubahsuai keratan aturcara di atas, untuk mendapatkan nilai Count bagi mengira bilangan
data yang dimasukkan.
(5 markah)

Memahami, Memahami, Menganalisis, Memahami & Menilai






